
 

Ingredientiminimi di algebravettorialeper ilcorsodiFisicaGenerale I

Si vuole specificare la posizione di un punto geometrico o materiale non
importaqui nello spazio a tre o una due dimensioni

Approccio intuitivo e sensato introdurre una ternaordinatadi numeri
reali che equivalgono alle proiezioni le componenti cartesiani
su una tema di assi coordinati con origine comune
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Il puntovisto come un vettore una freccia

9 In 2D il vettorez

E ha le dueo haletrecomponenti
yTaff componentiè cartesianeVxVINZiii cartesiane VxUy

e Vette PEE ha una lunghezzaV.V Età
e una direzione orientata e una direzione orientata
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La lunghezza V delvettoreT è un numero coneventualiunità di misura
detto anche modulo o intensità del vettore

Ma Il vettoreNON è un numero ma una grandezzaespressa da una tema
n mpla in n dimensione di numerichesitrasformanoconleregole
valideper laposizionedi un puntoquandogliassivengono traslati e oruotati La notazione vettoriale è tale da riferirsi a un'unica
grandezza E anche se gli assi cambiano e con essi le componenti
di t
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è una notazione consistente e valida

In fisicac'èbisognodigrandezzechesitrasformanocomevettoriperchéleleggidella
fisicameccanica non devonomutare per traslazionie rotazionidegliassi
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